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ATENq^AO 

For favor, leia o aviso abaixo antes de usar seu video game 
ou antes de permitir que seus filhos comecem a jogar. Existe 
um. tipo rai'o de epilepsia, denominado fotossensivel, que 
pode ser estimulado por vnria*;6es luminosas intermitentes, 
altera^ao de luz dc tela de televisao, computadoi'/ luz 
ostroboseopica ou raios de sol passando atrav^s de folhas e 
galhos de an.'ores. A epilepsia 6 uma doen«^a quepode ou 
nao estar manifestada. Porisso, para miniinizar qualquer 
risco, pedimos que tome as precaugoes abaixo: 

Antes de Usar; 

• Se voc% ou algu^nt de sua famflia pi teve algum tipo de 
epilepsia ou perda de sentido quando exposto a variagoes 
luminosas, consulle seu medico antes de jogar. 

• Sente-sc no minimo a 2,5 m da tela de tekvisao. 

• Se voc^ estiver cansado ou tix'^er dormido pouco, descanse 
e s6 volte a jogar quando cstiver complctamcntc recuperado. 

• Tciiha certeza de que o quarto em que voce cst^ jogando 6 
bem iluminado, 

• Utilize a menor tela de televisao possivel para jogar (de 
preferencia 14 polegadas). 

Durante o Jogo: 

• Descanse poio menos 10 minutos por hora quando voce 
estiver jogando video game. 

• Of? pais devem supervisionar os filhos no uso do video 
game. Se voce ou seus filhos sentirem alguns sintomas 
como vertigem, visao alterada, contragoes nos musculos ou 
olhos, perda de consci&icia, desorientagao, qualquer movi- 
mento involimt^rio on convulsdes, pare de jogar knediata- 
mentc e consuite o seu medico. 


COMO COLOCAR O CARTUCHO 
no MEGA 32X 


i 1. PrcpiU'e 0 MPGA 32X como dcscrito I'so nmnurti df; inslni^oes. 

‘ 2. Cordfique-se cic quc^ o MEGA DRlVt desligado. Conecte o 

joyslick 1 . Para fogar com dois jogadorcs, conectc tambcm o 
joystick 2. 

3. Coloque o cartucho COSMIC CARN AGE”’i\o console (veja figvim), 
f conforme explica o manual do MEGA 32X. 

i 4. Ligue 0 MEGA DRIVE. Sc nada aparecer no tela, desligite o 
. aparelho e verifique se o cartucho esta bem colocado. Depois 

j ligue-o novamentc, 

5. COSMIC CARNAGE''' e para urn ou doisj jogadores. 

IMPORTANTE: Janiais coloquo ou retire o cartucho cnqiianto o 
MEGA DRIVE estiverligado, 
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ASSUMA O CONTROLE! 


A Sega recomenda o uso di> Joystick 6 Botdes para ter a expericncio 
da sua vida jogeindo Oismic Carnage. 


BotCio D (Dlreclonol) 

• Faz sef©9d©5 nos Telas d© Menu 
' Move 0 seu lutodor pela TeJa 
► Direciona ossocos e chutes 


Botao Siad (Intcio) 

► Come^ar o jogo 
• Escoiher corccterfetica na 

Tela do Menu de Jogo 

► Soir dos Telas d© Opgdo de 
Configuragdo do Conliole 

» Pausar, continuar o Jogo 



“ Estes Botocs poderno ser n.sados para ttscolher itens na Tela de 
Op^Des, As l^un^Ses de jogo des.scs Botocs poderaa ser mudadas na 
Op^ao de Configuiagao do ConiTole. (Veja mais detaihes na pag. 5.) 


Nokti para os Usiidrios do foijstick d Biftoes: 

Asfiin(;ijes mmuais dos Botdes A, B eC sdo Soco Forte, Chute Forte 
e Provoragdo 2, respectivaTuejife, mas o tipo de ataijire produziifo 
dependeni da velocidade com a (juaf o Boitfo for presstoundo, 

_ Pressiorie rapidaumite o Botdo A, jB au C para um iitaifue nanual. 
Iprcsstcuir-os a iwm vehcrdttiie nonitnl para n>n ataque forte. 


ARENAS OS MAIS FORTES 
SOBREVIVERAO! 


Niirrici tontativa fren^tica de escapar de iiina vida inteira de trabalho 
num projcto interesteliir de minerngaDy criminosos de uma nave- 
pr isao lomaram a nave e a utilizaram para atncar imi cruzador 
militav. Os danos foram enarmes ‘apenns quafcro membros dc cada 
nave sobreviveram. 

A nave-prisao ficou completamente imetiUzaveb A energia eo 
estoque do alimentos do cruzador militar ostao se esgotando 
rapidninentC/ e todas as cApsulas de escape foo-am destmidas. 

[vienos ui]na..,e nesta lilHnia espago para um unico pas&ageiro 

Oito seres de oite niimdos diferenles, alguns criminosos, outr^s 
soldados proftssiojiaiS/ estao desesperados para sobreviver. So Iia 
uma maneira do dcterminar quem ira oscaparo viver, e quem ira 
morrer. 

jogue conifra o Mega Drive, ou desafie um amigo. Selei'iono uiii dos 
soldados e oscolha entre dois tipos de cirmadura de batalha. 

Oil escolha um dos fugilivos e confie nos sous irielhoros rocursos 
naturals. Dopois enlrc na iirena. Use {odo.s os movimentos especiais 
sua dispo?igao, e presto niuit.i atengao em como os scus oponentos 
usam os deles. 


A sua vkia dependera disto. 


COMEgANDO O JOGO 

Oepois di> logotjpo da Sega , aparecera uma breve introHii^ilo do 
jogo, logo fm segiiida aparecera a Tela do rftulo. Prossione o Botao 
Inicio £1 qualquer momerito para passar para o Menu de Jogo 

One PJaycr {Uni Jogador) colocn o seu 
guerreiro contra oponentes controlados 
pelo Mega 32X em nma s^rie dc 
partidAft. Two Players (Dois Jogadores) 
pcrmile que voce desafic iim amigo para 
um duolo. Options (Op?5es) permite 
quf voce configure o jogo da forma qiie 
voce qulser, Pressiono o ISotao D para 
ciina ou para baixo para scJecionar a caracierfstica desejada^ o 
prcssione o Botao Inicio. 

Veja as suas Op^oes 

Selydone Options (Op(,’6i!H) e prcssione 
0 Botao Inicio para 5r para o Mejiu de 
Op^oes. Sclecione nma Op^ao 
pressionando o Botao D para cima ou 
parii baixo, e mudo as caracteristicas de 
uma Op^ao selecionada pressionando o 
Botao D para a F.squerda ou Dircita. 
para sair da Tela de Op^oes, pre$sione o 
Botao Inicio, ou sdecione Exit (Saida) e pressione qualquer liotao- 

Uifficulty (Dificuldade); Qtmo diirdes voce quer que os sous 
oponentes sejam no Jogo paro 1 Jogador? Q Level J (NiveJ 1) e o mais 
fddl c o Level 5 {Nivel 5), o mais dificil. 

Time Up (Tempo): Esta opgao darti um Hmite de tempo para a sua 
batalha, Desligue esta op<;ao para jogar uina partida com tempo 
lidmitado. 






Music Test (Teste lie Miisica) e Sound Effect Test (Teste de Efeitos 
Sonoros): Use estas Cciracterfslicas para tocar a mdsica de fiindo c os 
efeitos sonoros usados nesle jogo. Pressjone o Botao D para a 
esqueixlii ou para a direita para seledonar o numero da faixa que 
voce qucr tocar e pressione o Botao A, B, C, X, Y oil Z para tocar a 

Conti'oller Configuration 
(Configura^ao do Controle): Determina 
as futvqdos dos Botoes no sou Joystick. 
Selecioru? esta caracteriatica 
pressionando o Botao A, B, C. X, Y on 2. 
Quando a Tela de Conflgura^no 
apareceiy pressione o Botio D para cima 
ou para baixo para selecionar a fwm^ao 
deaejiida, depois pressione o Botao que voc^ gostarin que tivesse 
nquela fuiigao. Para voltar para a Tela de Op<;;oes, pressioiic o Botao 
inicio,ou seJecione Exit (Saida) epressione qualquer Botao, 


TiKsica ou ereito soooro- 


11 ,?'! Wfl 



QUEA CARNIFICINA COMECE! 

Selecione o seu lutador 

Quflndo voce sclecionar lan lipo de 
jiogo e pressionar o Botao Inicio, a 
TcUi dc Selegao de Jogadoros 
aparecera. Use o Bolao D para 
selecioiiar o hitador com o qua) voce 
quer jogar e pressione o BoJao 
Inkio. No Jogo para 1 Jogador, o 
Mega 32X escolhera ao acaso um 
oponente a^5sim que voce liver 
escolhido o seu. No Jogo para 2 Jogadorcs, ambos os jogadoros 
cieverao selucionar iini lutador c pressionar o Bolao Inicio pni<i 
passar para a proxima tela. 

Escolha a sua Armadura 

A THa dc- Selo^ao de Partes aparecerd 
em EK^goicln. Se voce oscolheu um dos 
soldiidos (Tyi. Naruto, Cylic ou Zeran- 
l.ai’i), voce podei-.i escolher uma annn- 
durn pam o scu lutador veslir. Pressione 
o BoIao D para cima ou para baixo para 
sekx)Tonnr a categoi'ia da armadi.ira e 
pressioj'ie para a esquerda ou direita 
para escolher naquela categoria. Os seus 
cUaqiies cspcciais irao dcpemler da 
armadura que o seu lutador estiver usando Fressiore os Dotoes de 
Soco, Chute e Pravocar para ver como o seu IvUador sc movimenta com 
a iirmadiira qiie voce escolheu. Se voc^i escolhou um dos fugitives da 
navc-prisao, a Tela mostrara que iiaoha firmadura disponivcl. No Jogo 
para 1 Jogador, o lVlega32X ira escolher nutomaticamonte a armadura. 
IFressioiic; o Botao Inicio para comc^ar a sua pnrttda- 




A AREIiA 



Vitdtia 


jogador 1 


Jogador 2 

CionojnetEo 


Cronomelro: Voce comegara cada batalha com 99 segundos no 
tempo do Mega 32X. Quando o Tompo acabar, a batalha tcrmina o o 
lutador quo e&tiver com maior Vitalidade resfemte ganhara. Se ambos 
os jogadores estiveiein com a mesma Vital idado sobfcindo quando o 
Cronomctro chegar a 'agto, a batalha sera deciarada como iim 
empale. O Cronomotro podera ser desJigado no Menu dc Opgdes. 

Vitalidade: Cada vck que nm jogador sufrcr algum dano, urn pouco 
de Vitalidade desaparecera de sun Barra dc Vitalidade. 0 lutador 
qiie ficar totaimente seni Vikalidade perdera a Bataiha. 

Vitdria; Unia partida consiste de um maximo de ti'es batalliiiB. O 
primetFo lutador que ganhar duas balalhas vencera a partida. 



FIMDEJOGO 


I 

Jogo para 1 Jogador 

Qiuindo Yoc€ gtinhar um Jogo^ 
a Tola de Sele^ao do jogador 
voltard eo Mt-’gn 32X cscolhera 
iim novo desafiantopeira lutar 
conira o sou carapeao. O jogo 
terming quando voc§ perder 
umn partida on denotar todos 
os nponentes. Sc voc^ perder 
Liinti pnrlida, a Tela do 
Continue aparecerti em 
seguida. Paia continuar no mesmo Nivel, pressione o Botao Inicio 
antes da contagcm rogressiva ohogar a 0. 

Jogo para Dois Jogadores 

O jogo termina quaivdo um dos jogadores pcrde uma partida. A Tela 
dc Selegao do Jogador aparccera enr seguida, O vencedor inantem o ‘ 
seu campeau enquanto o perdedor tem a opt;«1o de escollicr um novo 
dc.safiante. 


n r) hi r \ n » t f *? 

-■Kk 
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Os Movimentos 


Aqui estao as oito p«ii^6es baskas do Botao D iisadas iieste jogo. 
Rslas posi^oes sao para um persanagym que Gstiver virado parn a 
Direita. Considere as posi^oos opuslas pata um pcrsonagem vimdo 
para a eaqiiPrda. 


PuLar 



Pillar p/ Esquerda 


Irp/ Esqucrda/ 
Defesa 


Agachar/ I 

Defcsa Agachar 


SocQs e Chutes; O Bolao D tlirecionn os tipos de socos c chutes 
nrremessadoP quando voc(j pressionai’ os Boloes de Soco e de Chute. 
Experimfnto para vci: qual funciona molhorGom cnda lutador 
Fulo: Prcssiune o Botao D para cima. Guie os seus pulos 
pressionando-o para a esquerda ou para a direila. Ouando e&liver no 
ar, pressiono os Boloes de Chute e Soco para dar lerri'veis ataques 
iidreos, 

Abaixar: MantenKa preasiooado o Botao D para balxo. Depots use os 
Botoes de Soco e de Chute para atacar os sens inimigos com golpes 
baixos, 

Defesa: Para Se defender tios ataques, pressiono o Botao D 
afastando-so do sen oponeiite. Para uma defesa abaixada, pressioi'te 
0 Botao D para baixo e al’astando-sc do sou oponente. 

Movimentos de Conlato; AJguiis lutadores sao capa:ies de fazor 
movimentos de combatc proximo como agarrar, apt'i tar ou arremes- 
sar 05 oponontes. Mova o seu lutador ate o oponento que eies se 
toquem, depois pressiono o Botao de Chute ou de Soco, Ou tente 
um dos ataques espedais que serao dcjscritos nas prdximas p^inas. 



OS LUTADORES 

Os lutadores que usam iniTiaduras tern dois tipos de afaqut's 
ciispeciais: uin para armadura levo e um para armadutci pesada. O 
dpa de ainque qm? voce podera Lisar dependera da parh' que o seu 
iiitador usa para atacar (braqos ou pema&) e do tipo do armadura 
naquela parte. 

Iddas as mstru^oes sao para qiiando o lutador esHver a cisquerda. 
liivorta 0 metodo paua um personagein h direika. 


Talmac 

E&tc simstro* grande e ulto fugitive usa 
garras de lamina, refSe^iOS reln.rnpago e 
podeiosoy .‘;ocos para se inaiilcr na arena. 
Ningiiem sabe se ele tern uma miiscaiiV 
ou se aquela ^ realmciite a sua cara. 
Ningueni chegou perto o suficiente para 
descobdr. Talmac nao usa armaduras. 


Parede de Vento; Pressiono ¥ >- -< h qualquer Botio de Soco 

Onda de Vento: Pressione > O + qiialquer Botio de Soco 

Pilha de Oragao: Pressionc > V A 4- qualquer Botao de Soco 

Seta de Vento; Presisionc <, segure e entao presbione > e qualquer 
Botau de Saco 



Para derrotflr esta sereia em forma 
do serpente, voce devera fkcar longc 
da sua cauda, uma nrma que ela usa 
como batcdor, cKicote ou prensa, 
Naja nao usa nenhurn llpt> de 
armadura - ela nao precisa. 

Chicoto hiverddo: Pressione V e 
segLirc, entao A e qualcjaer Rotao de 
Chute 

V(?tito Forte: Pressione V A < 

+ qualqiicr Rotac de Soco 



Apci'to dc Cauda: Ertco&te no stiu opon^nte e pressione qualquor 
Botao de Chute 


Yug 

Este !uiii\an6ide cm forma de gorila se 
apdiii qoase que inteiramente em seus 
longos c podcrosos bm^os para dar os 
seus ferriveis goJpes marlefo, abraqos 
quebra-osso e arremessos devastadores. 
Ele tom urn alcance bem grtinde. A 
amnadura do Yug foi construida 
junfamenfe com ele, portaufo elc nno 
precisa de nenhuma armadura adicional. 



Strike de Kodopio Duplor Pressione >■ A Y A < e cntno prossioue 
qualquer Bofao de Soco DU AS ve^es 


Abi'a^o Flaniejante: PrcsBione V A >• -k- qualquer BotSo de Soco 


Abfa<;o Esiitingulador; Agarre o sen opoiiejrtte coiYt o Abfaijo 
Ftnmejante. Depois pressiono e segure A quaiquer Botio de Soco 
repehdamente. Isto dcvenl ser fcito rapidamente ou Yyg nao ir^ 
fa7,Gi‘ o movimento. 

Ptessao dc Dircgao: Pressione A ► A Y + qnalqxjer Botao die 
Chute. 

Gangbuster rolante; Pressione 4 qualquer Bntao de Soco 



Deamon 


Triturador Kodopiante; Pressione >■ >■ -r- qnalquer 
Bokao cie Soco + qualqucr BolSo de Chute 


Deamon e tao perigoso quanto feio, 
e^elc adora usaras suas armas 
naluraispara tirnr mclhor 
vantagem delas. As suas longas 
garras podem cortor o oponente cm 
pedacinhos sangccntos, e aquela auida 
de cscorpiao que e!e tein na parle de Iras 
da cabe^a naa4 apenas para aparcx-er. 
Deamon nao usa armadiira. 


Chicole de Cabc^a-marteio: Pressione < Y A qualquer Bolao de 
Soco 


Gann Rolnnte: Encoste no seu oponente e pres.'iione qualqner Botao 
de Soco 


Tyr 

Ujti mestrC'projetista dt? annas e 
roupcis, Tyr giiardou os melhoreH 
projelos para si. Kle usa o peso e a for^a 
do sua arinadura para siiporlar os 
ataqutisdevastadorcs o trombadasde 
corpo. Sous arreniessos Scio letais. 

Armadura Leve apenas 

Marteio atomico; Prossione >■ A. ¥ 

+ quatquor Botao de Socopara um 
alaque frontal, ou qnslqucr Botao de 
Chute pam um ataqiie para tras 

Obstciculo Devastador; Pressionc ■< c scj?uro, cnlao > + qualquet 
Botao de Chute 

Carrogador do Pcito: Pressione < 0 segure, entao > + Botno C on Z 

Armadura Pesada apenas 

Largcida Mcgaexplosiva: Enqiianto cstiver no ar, pressione ■< e 
qualqiier Botao de Soco simulfinieamente 

Cjdone Mega Destriiidor: Pressione e segnre. entio >■ + qunlqui?r 
Botao de Chute 

Cnnhao Mega: Prossione < e segure, entao ► + Botao C ou Z 

Ambos os estilos de Armadura 

Super Prcnsa; Vressionc V A -f + qualquer BolSo de Saco 



Tornado: Pressione < >■ -i qualqiier Botao de Chute 
Super Chicotei Pressione ^ -f Soco Forte 
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Naruto 

[Jiminas i\os co^ovelf>s e iima longa espada 
dao Namto um Jongoe afiado alcaiice. 

SI(! e um cspGi'ialista em moviinenios de 
srtes marciais e manobrns acreas. 

Aimadura Leve apenas 

Lamina Nariito: Prcssione > A Y >■ 

4 qualqiier Botao de Soco 

Chute RodopianterPressione V-* > h- qualquer Botao de Chute 

Chute Furacao; Pressione Y A -i- Qotau C ou Z 

Armadura Pesada apenas 

Lamina dupla itxJopianlo: Pressionc )► Y > quaiquer Botau de Soco 

Chute Furacao Explosivo: Pressione i< >■ Y A > 4 qualquer Botao 
dc Chute 

Estourc ik* mao dupla: Pressione >• -O- 4 Botao C ou Z 

Ambos os tipos de armadura 

Encontrao: Fressione o Botoo D DU AS vezesna dirc^So em que 
voce quiser dar 0 encontrSo 

Ari'emcsso: Encoste no oponeiitc e pressionc < > + qiialquer Botao 
de Soco 
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O pesadeio de qualqucr pesquisador de insetns, 
este iutador e rapido e agil, coni viSriOfi alaques de 
projeteis que pcrmiiem quc ele destrua tudo a 
distiincia. 

Armadura leve apenas 

fismagador Encrgetico: Prcsskmo V A > 

AglonieradorGravitacional: Enquonlo estiver no 
ar, pressione < > + qualquer Bolao de Chute 

Estouro de Energia: Pressione V A >■ 

+ Botao C oil Z 

Armadura Pesada apenas 

Snco Melralhadora; Pressione > v A if qualquer Botao de Soco 

TrovSc de Energia: Pressione qualquer Botao de Chute 
repclidaincnte 

Ataque Granada: Pressione ■< e segure, entao > Botao C ou Z 

Ambos os tipos d€ armaduia 

Chute Agulhii dnplo: Pressioins V A -i qualquer BotAO de Chute 

Ai'remesso de Pescogo; Encoste no opommte e pressione -< e entao 
>■ 1 qualquer Botao de Soco simultaneainente 



Zena-Lan 

Esta Uihidora selvagom iem v«1rios movimeiitas 
detrlfioaiiles sob o seu comnndo. Velocidade e 
agilidade s3o as suas maiores vanlagers. 

Arinadura leve apenas 

Soco Fiirioso: Pr«>ssione qualquer Botao de 
Soco repolidamente 

Espiral Sangrenta: Presslocio < <q entSo >• 

!• qualqiior Botao dc Chute simultaneamentc 

Paaseio Esmagador: Enquanto e&iivor no m\ 
pressiono < ► + Sotao C on Zsimultaneamento 

Armadura Pesada apenas 

Anol Rol^mpago: Prt'&siojie qualqiier Botao de Soco repetidainonte 
Estouro do Joelhos: I’resssionc V A ^ + qualquer Botao de Chute 
Carga Flamc[ante: Pressiono ► >- i Bolao C o« Z simultaneamcnle 
Ambos os tipos de armadura 

Laqada Vnadora: Pressionc ■< >- Y A >- i qualqiicr Botao de Soco 
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